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)- Puzzle-ul incurcat
Citeste pe spatele jetonului ce trebuie si faci.

1 Jocul de golf
Citegte pe verso regulile jocului.
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Puzzle-ul incurcat Jocul de golf
P5tratele de maijos au fost extrase din ilustralia
spatele cartonatului. Descoperd locul fiecdruia in

Fi noteazi num;rul corect lang; fiecare p;trat.

l:Sli pentru acest joc este nevoie de doud persoane.

Folose$te terenul de golf de pe verso.

de pe

imagine

1. Primul jucdtor inchide
ochii 9i deseneazd o linie
p6nd la gaura 1, pornind
de la ,,X"-ul din capdtul
cartonaSului.

3. Jucali penE cend ajungeli
la gaurd. Adunali numSrul
de lovituri ale fieciruia.
Adiugali un punct in
plus dac; aterizali intr-un
obstacol de nisip.

2. Al doilea juc6tor fuce
acela5i lucru. Jucitorul a

cdrui linie se termind cel
mai departe de gaur5 va
da lovitura urmttoare de la

cap;tul acesteia.

4. Notali scorulin tabel,
Stergeti liniile Si luati-o de
la capdt, lintind spre gaura

2. Jucati la fiecare gaurd,
apoi adunali scorul.
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Ghicegte imaginea
Citegte pe verso ca sd afli regulile jocului.

5 Pierdute in cer o 
Desen eazejumdtate

Din ce lard a decolat fiecare avion? Traseaze
conturul urmelor.

Deseneazd cu carioca cealaltd jumdtate a vazei,
apoi umple vaza cu flori.
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Ghicegte imaginea
$ ',: Pentru acestjoc este nevoie de doud persoane.

Fiecare deseneazd pe 16nd.

2. Al doilea jucitor privegte
desenul giincearc; sd
ghiceascd despre ce obiect
e vorba. DacS jucetorul
ghiceite, cAitigi.

4. Faceli ad;ugiri gi

incerca!i sd ghjci!i piani
cand desenul este complet
sau p6nd c6nd jucitorul
ghiceste obiectul.

Bagajul pierdut
Traseazi conturul alelor gi potrivegte fiecare
etichetd cu bagajul corespu nz5tor.
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Deseneazd ceala ltd jumdtate
s; potrivesti exact formele.

Deseneazd iumdtate
a robotulu i. incea rc5
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1. Primuljucetor se

96ndeste la un obiect,
apoi deseneazd jumEtate
din elin spatriul liber 5i
cealaltd jum;tate pe acest
cartona5, astfel:
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3. Dacd jucdtorul nu
ghicegte, primul jucStor
completeazd desenul.
Al doilea jucdtor incearc6
din nou sd ghiceascd.
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